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Coordenador Prof. Dr. Fabio Musarra

DO OBIJETO 4

1. Osformatos do Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC) do Bacharelado em Cinema e
Animacgao

2. Das técnicas e midias

3. Caracteristicas dos Projetos de TCC

DO PROCESSO DE SELECAO
4. O desenvolvimento do TCC ocorre nos 62, 72 e 82 semestres
5.  Pré-Pitching (62 semestre) - Eliminatério
6. Pitching (72 semestre) — Selegdo final
7. Selegao Final e Inicio da Produgdo
8. Apresentagao na banca
9.  Critérios de Avaliagao:
DA BANCA DE AVALIACAO
10. Composigao da banca
11. Participagdo dos alunos
12. Conformidade com diretrizes

DISPOSICOES FINAIS E RESPONSABILIDADES

13. Intervenc¢ao da Coordenagdo
14. Penalizagbes por descumprimento
15. Arquivamento dos projetos

16. Exibi¢ao publica dos projetos

17. Termo de responsabilidade
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18. Uso académico do projeto
19. Relatdrio final de produgao
20. Avaliagao final pela banca
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Preparacao para a defesa

Arquivamento final

Cumprimento do cronograma

Acompanhamento com orientadores

10

Mudangas na equipe

10

Responsabilidade do grupo

10

Penaliza¢Oes por atrasos

10

Revisdo pela banca

10

Solicitacao de ajustes no projeto

11

Divulgag¢ao das notas

11

Revisdo de notas e questionamentos

11

Cumprimento obrigatorio

11

Atualizag6es no regulamento

11

Entrada em vigor

11

Responsabilidades da Coordenacao e dos Alunos

DisposigOes Finais

12

12

Divulgag¢ao das notas

12

Composicao da Banca de Avaliagao

12

Estrutura da apresentagao final

12

Exibicao do Making Of

13

Especificag6es da Entrega Final

13
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DO OBIJETO

1. Os formatos do Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) do
Bacharelado em Cinema e Animagao

+ Curta-metragem

« Piloto de série para TV

+ Fase completa de game-console

« Jogo de tabuleiro acompanhado de tutorial em animagao

Os projetos podem utilizar materiais e técnicas livres (Hibrida, 2D, 3D, Stopmotion e
Experimentais) e devem seguir as diretrizes deste regulamento.

2. Das técnicas e midias

a) 2D: Animagdes desenvolvidas de forma tradicional (papel, acetato, lapis,
tinta) ou digital (softwares).

b) 3D: Animagdes feitas com softwares que simulam ambientes e personagens
tridimensionais.

c) Stopmotion: Animacdo baseada na fotografia sequencial de objetos, atores
ou cenarios.

d) Hibrida: Combina mais de uma técnica de animacdo, garantindo que todos
os frames apresentem animagdes, mesmo em interagao com live-action.

e) Experimental: Obras com narrativas ndo convencionais ou que utilizem
midias alternativas, como realidade aumentada, projecdao mapeada, entre
outras.

f) Piloto ou promo de série: Curta-metragem que apresenta o universo
conceitual da série.

3. Caracteristicas dos Projetos de TCC

a) Formato final em reprodugao digital.

b) Duragdo minima de 5 e maxima de 7 minutos para projetos 2D ou animagdo
2D com cenarios em 3D.

c) Duragdao minima de 3 e maxima de 4 minutos para projetos 3D, stopmotion
ou de jogos de tabuleiro.

d) Jogos digitais devem apresentar pelo menos um nivel jogavel.

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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e) As especificacGes dos jogos digitais e de tabuleiro ficam a critério do
professor orientador.

DO PROCESSO DE SELECAO

4. O desenvolvimento do TCC ocorre nos 62, 72 e 82 semestres

+ 62 semestre: Desenvolvimento do pré-roteiro na disciplina Roteiro - Projeto
Final de Animacao.

« Inicio do 72 semestre: Pitching, no qual os projetos sdo selecionados.

+  P6s-Pitching: Inicio da producdo completa do projeto.

« 82semestre: Continuidade da produgao sob orientagdo das disciplinas de
Orientacdo de Projeto de Conclusao.

5. Pré-Pitching (62 semestre) - Eliminatdrio

+ Aberto a todos os alunos do curso de Animacdo e convidados
selecionados pelo colegiado.

«  Os projetos que n3o atenderem aos requisitos obrigatérios SERAO
DESCLASSIFICADOS.

a) Folha de rosto com: nome do projeto (pode ser provisério); especificar se é
curta, série, ou jogo; nome dos autores; técnica(s) a serem utilizadas; publico
alvo; duracdo pretendida

b) Um argumento (histdria contada em prosa, apenas com as cenas, sem
gualquer outra explicacdo ou justificativa) ou pré-roteiro

c) Uma pagina para cada protagonista, desenhos de cada um deles mostrando a
expressao corporal e suas expressoes faciais

d) Pelo menos trés desenhos finalizados dos protagonistas nos cenarios, na
técnica em que o projeto esta proposto

e) Um story board (cada quadro deve ocupar pelo menos meia pagina) de uma
cena relevante inteira, para mostrar os tipos de enquadramento e de
movimentos de camera

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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Pitching (72 semestre) — Selegao final

Apenas projetos aprovados no pré-pitching podem ser submetidos.
Avaliagdo por colegiado composto por professores da disciplina, professores
convidados e eventualmente especialistas do setor.

Para o pitching o seguinte conjunto de material devera se entregue:

a) Folha de rosto com: nome do projeto (pode ser provisorio); especificar se é
curta ou série, ou jogo; nome dos autores; técnica(s) a serem utilizadas;
publico-alvo; duragao pretendida

b) Justificativa, cerca de meia pagina

c) Publico-alvo e justificativa desta escolha

d) Roteiro no formato Master Scene

e) Turn Around e demais desenhos para cada protagonista

f) Desenho dos cendrios na técnica escolhida.

g) Paleta de cores e demais informacgdes relevantes sobre a direcdo de arte,
como figurino e visagismo

h) Pelo menos trés desenhos finalizados dos protagonistas nos cenarios, na
técnica em que o projeto estd proposto

i) Story board do filme inteiro

i) Animatic com dudio guia das cenas principais com personagens e esboco de
cenario. Acting das personagens principais em seus cenarios

Selegao Final e Inicio da Produgao

Os projetos selecionados no Pitching iniciam sua produ¢ao no sétimo semestre;
As equipes serdo organizadas e registradas oficialmente junto a Coordenacdo do
Curso;

Todos os integrantes do grupo devem participar ativamente e contribuir para o
cumprimento do cronograma.

Apresentacao na banca

A apresentacao dos projetos finais seguira o cronograma estabelecido pelo
curso. data
o Normalmente, a apresentagdo ocorre na semana destinada as provas
substitutivas (N3), porém a data exata serda definida pela coordenagao.

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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+ Cada grupo tera até 10 minutos para apresentar o projeto.
+ Os professores avaliadores terdo até 10 minutos para seus comentarios.
« Apds a apresentacdo e comentdrios da banca, sera exibido o making of.

9. Critérios de Avaliagao:

+ Qualidade estética e dramaturgica;

« Originalidade e criatividade;

+  Propriedades de linguagem;

« Relevancia social;

« Viabilidade técnica;

«  Cumprimento do cronograma e participacao ativa do grupo;

DA BANCA DE AVALIAGAO

10.Composicao da banca

« A banca sera composta por professores da disciplina e convidados do setor
audiovisual.

11.Participagao dos alunos

+ Osalunos devem estar preparados para responder perguntas sobre o projeto e
justificar suas escolhas criativas e técnicas.

12.Conformidade com diretrizes

« Todos os projetos entregues devem seguir as diretrizes estabelecidas pelo curso
e pela Coordenacao.

DISPOSICOES FINAIS E RESPONSABILIDADES

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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13.Interveng¢ao da Coordenagao

+ A Coordenacdo do Curso poderd intervir a qualguer momento para garantir a
qualidade e a viabilidade do projeto.

14.Penalizagoes por descumprimento

+ O descumprimento das normas do regulamento podera resultar em
penalizagdes académicas, incluindo:

o Reprovagao do grupo;
o Exclusdo de integrantes do projeto.
15.Arquivamento dos projetos

« A Filmoteca FAAP sera responsavel por arquivar e preservar os projetos
entregues.

16.Exibi¢cao publica dos projetos

+ A exibicdo publica dos projetos sera organizada pelo curso, podendo
incluir:

o Mostras académicas;
o Festivais;
o Outros eventos internos ou externos.

17.Termo de responsabilidade

+ Osintegrantes dos grupos deverdo assinar um termo de responsabilidade,
garantindo que o projeto foi desenvolvido dentro das normas institucionais.

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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18.Uso académico do projeto

« O projeto podera ser utilizado pela FAAP para fins académicos, divulgacdo
institucional e participagao em eventos.

19.Relatdrio final de producgao

+ Cada grupo devera apresentar um relatério detalhado da produgao, incluindo:
o Desafios enfrentados;
o SolugGes aplicadas;
o Impacto da experiéncia no aprendizado.

20.Avaliagao final pela banca

» A banca avaliadora serd composta por professores do curso e profissionais
convidados, que avaliardo os projetos de acordo com os critérios estabelecidos.

21.Preparagao para a defesa

+ Osalunos devem estar preparados para responder a perguntas sobre o projeto
e justificar suas escolhas criativas e técnicas.

22.Arquivamento final

« Os arquivos finais do TCC deverao ser arquivados pela Coordenacdo do Curso
para fins de registro e preservacao.

23.Cumprimento do cronograma

+ Todos os alunos deverado seguir rigorosamente o cronograma estabelecido pela
Coordenacgao do Curso para cada etapa do TCC.

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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24.Acompanhamento com orientadores

+ Cada grupo devera manter um acompanhamento continuo com o professor
orientador, apresentando relatérios de progresso conforme estipulado pelo
curso.

25.Mudangas na equipe

« Caso ocorra a desisténcia de um ou mais integrantes do grupo apods a selecao
do projeto, a Coordenac¢ao do Curso podera intervir para:
o Readequar a equipe
o Redistribuir fungdes.

26.Responsabilidade do grupo

+ Todos os membros do grupo sdo igualmente responsaveis pela entrega final do
projeto, sendo avaliada a participagdo de cada integrante durante o

desenvolvimento do TCC.

27.Penalizagdes por atrasos

+ O descumprimento de prazos podera resultar em penalizag¢des, incluindo:
o Reducdo da nota final
o Reprovacao do grupo,
o Exclusdao de integrantes do projeto.

28.Revisao pela banca

« ABancade Avaliagdo sera composta por professores do curso e professores
convidados, que avaliardo os projetos de acordo com os critérios

estabelecidos neste regulamento.

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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29.Solicitagao de ajustes no projeto

+ A Coordenacgdo do Curso podera solicitar ajustes nos projetos a qualquer

momento, para garantir sua viabilidade técnica e académica.

30.Divulgagao das notas

+ ApoOs a apresentagao, a nota final sera deliberada pelos membros da Banca de
Avaliacdo e divulgada posteriormente no sistema académico.

31.Revisdo de notas e questionamentos

« Qualquer reclamacao ou pedido de revisdo de nota devera ser formalizado a
Coordenagao do Curso dentro do prazo estipulado apds a divulgagdo oficial das
avaliagdes.

32.Cumprimento obrigatério

+ Este regulamento é de cumprimento obrigatdrio para todos os alunos do curso
de Cinema e Animacdo, garantindo a padronizacao e qualidade dos Trabalhos
de Conclusao de Curso.

33.Atualizagdes no regulamento

+ Este regulamento podera ser atualizado periodicamente, conforme as
necessidades do curso.

34.Entrada em vigor

« O presente regulamento entra em vigor a partir da data de sua publicagao,

substituindo todas as versoes anteriores.

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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35.Responsabilidades da Coordenacao e dos Alunos

+ A Coordenacdo podera solicitar ajustes ou esclarecimentos nos projetos a
gualguer momento.

+ Os alunos sdo responsaveis pela integridade e compatibilidade dos arquivos
entregues.

+ Projetos que ndo atenderem aos requisitos estabelecidos poderdo ser
desclassificados.

36.Disposicoes Finais

+ Casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Coordenacao do Curso.
« O presente regulamento entra em vigor na data de sua publicagao.

37.Divulgacao das notas

+ No dia da apresentacao da banca, sera divulgado apenas se o grupo foi
aprovado ou reprovado.
« A nota final serd inserida no sistema posteriormente.

38.Composicao da Banca de Avaliacao

. A Banca de Conclusao sera composta por:
o Professores das disciplinas de Orientacdo de Projeto de Conclusao;
o Professores do curso de Cinema e Animacao;
o Professores convidados, conforme decisdao da Coordenacao.
o A participacdo de profissionais da area ndo é obrigatdria, mas pode ser
permitida, conforme a decisdo do colegiado.

39.Estrutura da apresentagao final
« Aapresentagao dos Trabalhos de Conclusdo seguira a seguinte estrutura:

1. Exibicdo do projeto (curta-metragem, piloto de série ou jogo).

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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2. Comentarios da banca — Cada professor pode falar por até 5 minutos.
3. Fala do grupo sobre o projeto — O grupo inteiro tera um total de 10 minutos.

o

o

O foco da fala deve ser sobre o projeto e seu desenvolvimento.
O tempo deve ser bem utilizado para explicar o processo e o
aprendizado, ndo apenas para agradecimentos.

4. Exibicdo do Making Of de cada grupo na mesma ordem das apresentacoes.

40.Exibicao do Making Of

« O Making Of sera reproduzido ao final das apresenta¢des das bancas de TCC.
+ Deve ter no maximo 5 minutos.
+ Caso ultrapasse o tempo ndo sera exibido no dia.

41.Especificagdes da Entrega Final

+ A entrega dos materiais deve ser feita presencialmente até uma semana antes
da apresentacao final a banca, conforme o cronograma estabelecido.;

+ Material impresso obrigatdrio:

o

[©)
[©)
[©)

Capa da midia fisica;

Posteres (dois exemplares iguais em formato Al);
Bible impressa;

Documentos de autorizagao.

« Formato dos arquivos e da midia fisica:

o

Todos os arquivos devem ser entregues digitalmente e em midia fisica
previamente testada;

Para filmes/animagGes: Devem estar em resolugdo 4K (3840x2160),
proporcao 16:9;

Para jogos: Devem ser entregues os arquivos executaveis e todos os
arquivos necessarios para edicdo e reproducdo;

Arte da capa da midia fisica;

Bible digital;

Making of (max. 5 minutos; se ultrapassar, ndo sera exibido no dia da
apresentacdo);

Artes do poster;

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025
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o Cinco frames do filme em 300 dpi;

o Ficha técnica (sinopse, tempo do filme, equipe técnica);

o A midia fisica deve ser armazenada como arquivos de dados e ndo como
midia de reproduc¢do automatica;

o Tipo de Midia Fisica definida pelo colegiado e Coordenacao;

«  Envio na plataforma digital da FAAP:
o Todos os arquivos da midia fisica devem ser disponibilizados na
plataforma digital da FAAP. Caso necessario, o envio pode ser feito por
meio de um link de acesso a um servigo de armazenamento em nuvem.

Ultima atualizagdo: 9 de outubro de 2025



