MATERIAIS SOBRE
PORTFOLIO DE MODA
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Materiais de pesquisa

E comum incluir indicagoes de fontes
e de todas as atividades de
pesquisa, que constituirao a maior
parte do seu portfolio. Isso
comprova suas habilidades
relacionadas a pesquisa,
desenvolvimento e apresentacao de
materiais. Um bom portfolio deve
conter um minimo de cinco ou seis
projetos para abranger variedade,
diferencas de produto, cores,
estampas, silhuetas, ocasido etc.
£ importante mostrar autonomia e
diversidade criativa. Seja rigoroso e
mostre uma representagéo editada e
bem pensada de todo o processo.
Pouco trabalho parecera insuficiente
e raso. Trabalho em excesso
parecera confuso e poluido.
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Observe como imagens e texto sdo
dispostos nas paginas das revistas.
Use livros para estudar sobre temas
de design relacionados, como
design grafico ou téxtil, arquitetura,
design de mobiliario e de produto.
Catélogos de marcas de qualidade
ou folhetos de fabricantes de
cosméticos, eletrdnicos e
automoveis costumam ser
maravilhosamente produzidos com
enormes orgamentos financeiros.
Estude-os e analise como e por que
eles parecem téo eficazes e bonitos.
Depois que vocé conseguir identificar
€sse processo e a metodologia para
Criar poderosas imagens
bidimensionais, podera transferir
esses conhecimentos para seu
préprio trabalho com resultados
eficientes e seguros.

JSCLES EXPANDING

Desenho

Desenhar é um processo
fundamental na comunicaco visual,
desde os primeiros esbogos rapidos
de referéncia até as ilustragoes
totalmente finalizadas. A maioria dos
cursos de moda espera encontrar
desenho em portfolios mostrados
em entrevistas.

No entanto, o desenho tornou-se
um termo muito mais amplo na
industria da moda, que requer
desenho técnico, quadro de colegao
e documentos de especificagéo.

O desenvolvimento de varios
softwares permitiu aos alunos de
moda reproduzir uma variedade de
técnicas e processos padroes da
industria ao apresentar ideias de
moda e colegoes.

O briefing > Seu portfélio > P¢
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Pesquisa e desenvolvimento

A pesquisa serve de base para sua colegao e vocé precisa reunir
uma variedade exaustiva de materiais de consulta. Isso inclui
pesquisas especfficas em tecidos, cores, silhuetas e detalhes, bem
como esperiéncias vividas e imagens (sob a forma de desenhos e
fotografias) — uma ampla cobertura de tudo o que ira servir de
referéncia e influéncia ao seu pensamento e as decisdes que vocé
tomar. O desenvolvimento de sua colegao — que envolve edicao,
refinamento e alteragao de propostas iniciais — exige muita pesquisa.
A apresentag&o visual e a composicao desse corpo de trabalho
devem ilustrar a amplitude e os detalhes do seu pensamento de
forma dinamica e empolgante. Trata-se de uma etapa fundamental,
pois vocé ira rever essa fase do projeto a medida que avanga nas
fases posteriores. Materiais visuais devem falar por si e ilustrar o seu
desenvolvimento e pensamento.
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Fontes

Tente evitar usar imagens simplistas
tiradas de sites ou muitos recortes
de revistas populares, o que passa
uma imagem de pobreza de
pesquisa. Nada substitui a
descoberta e a inovagao a partir da
pesquisa primaria.

Pense na possibilidade de organizar
Sua pesquisa em varias categorias —
inspiragao, cor, tecidos, formas e
acessorios. Escrever um pequeno
texto ou narrativa que explique seu
processo ou defina a abordagem
geral pode ser (til. Tente criar
personagens ou situagoes da
histéria, da fantasia ou do cotidiano
para servir de base para sua
pesquisa. Vocé pode se inspirar em
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um livro ou filme. Nesse caso,
procure saber mais sobre o autor, a
teoria ou o contexto, observando
outros exemplos relacionados.

Tenha sempre com vocé um
caderno pequeno para notas e
esbogos. Dedique algum tempo para
ir a brechos e antiquarios, ou mesmo
a sites de leilao como o eBay, pois
sao uma valiosa fonte de roupas
originais para dissecar e retrabalhar.
Museus ou galerias também
oferecem um étimo contato inicial
com materiais inspiradores. Escreva
cartas ou e-mails a fim de marcar
encontros para discutir o projeto
com especialistas ou contatos para
os materiais de que vocé precisa.

Se vocé estiver interessado em usar
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a cor para tornar sua colegao
memoravel, pesquise coloristas
consolidados na industria da moda e
no setor téxtil e pense no que vocé
poderia aprender com eles. Grandes
estilistas sao incansaveis em matéria
de pesquisa e detalhamento, com
colegOes inteiramente referenciadas.

Quanto mais vocé se dedicar nesta
fase a preparagao e a investigacéo,
mais preparado vocé estara quando
tiver de tomar decisdes ou ir atras de
fontes e pesquisas mais especificas.

Pesquisa e desenvolvimento>
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Criando a partir de sua pesquisa

Esta fase do processo, conhecida
como desenvolvimento, & uma ponte
entre sua pesquisa e o resultado
final. Ela envolve trabalhar com os
principais aspectos da sua pesquisa
- imagens, desenhos e tecidos, por
exemplo — e interpreta-los em suas
criagoes. Ao desenhar todos os
detalhes juntos, é possivel, por meio
do pensamento e da reflexzo,
montar uma série de colagens
visuais que irao conter suas
preferéncias e ideias alocadas

para cada peca e look.

E importante manter-se flexivel e
aberto a alteracdes, pois as ideias
podem nao funcionar como o
planejado, ou a disponibilidade de
tecidos pode mudar. Use desenhos
e fotografias como um recurso visual
facil para explorar ideias e
permutagoes.

Outfit5

Realizacao

Nesta fase, vocé comega a
realizagéo de suas ideias — por meio
da modelagem e produgéo de toiles,
da moulage e da construgéo das
primeiras pecas-piloto. Vocé também
podera fazer amostras de malhas e
estampas que serao usadas como
parte da apresentagao final de sua
colec@o. Nesta etapa vocé deve
adaquirir e organizar seus aviamentos,
fazer pedidos de tecidos e talvez
trabalhar com outros produtores —
tricoteiras, gréficas, tecelagens e
designers de acessorios e bijuterias.
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Exemplo de portfélio
de sportswear

Um portfélio bem formatado deve mover-se
entre as linhas de produtos de forma fluida.
Uma variedade de estagdes, categorias e
métodos de direcao de arte devem estimular o
selecionador com cada linha consecutiva. Para
um portfélio perfeito com foco no mercado de
sportswear, considere a seguinte ordem:

Linha 1: Alfaiataria/workwear de
outono/inverno
Comegar a colegdo de sportswear com

Uma pausa

Como uma linha que divide as estagoes,
essa pequena colegao deve incluir um
grupo de acessoérios que dialogue com uma
estacdo em particular, que permanega sem
estagéo definida e/ou fornega acessorios
para um dos outros grupos. Outra opgéo €
criar uma linha de resort/holiday (férias/lazer)
que separe as duas estacdes seja entregue
nas lojas antes que as colegoes de
primavera e verao cheguem.

{ A arte da capa A capa do portfdlio ndo precisa
ser neutra. Oferecer uma introducao a sua estética

e criatividade dé apoio ao trabalho de criagdo interna
enquanto também aguca o espectador.

~ Optando pelos grafismos O uso de um fundo
gréfico cria dindmica entre os espagos negativos ao
promover o movimento dos olhos do espectador.

A formatagao de uma direcao de arte de sucesso
apoia o conceito sem competir ou obstruir a criagao
de moda.

Linha 4: Alfaiataria/workwear

alfaiataria fornece ao espectador uma de primavera/verao <
introdugao gradual e facil & sua estética. Como a primeira linha, a quarta distribuicao =t
CHTHES 56 Paletas de cores sdo simples em suas relagdes, ~ leva a alfaiataria casual como uma transicao A
) silhuetas sao familiares na forma e se mantém dentro do grupo primavera/ver&o, que esta ia N
predominantemente verticais na figura e a menos envolvida nas relagoes criativas. | :
colegdo ndo & tao experimental na interpretagdo  Tecidos permitem dar frescor ao usuario, & N )
da inspiracao. as relagdes de cor s&o apropriadas a estagao. e
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Linha 2: Sportswear de outono/inverno
Inclua mais cores complexas e composicoes
téxteis, assim como silhuetas, mais especificas
e diferenciadas. A colecao pode incluir uma
mistura de formas de alfaiataria em paralelo a
silhuetas mais suaves, geraimente colocadas
com pegas que sdo mais elaboradas.

Linha 3: Brim, esportivo e tricés em uma
colecao de outono/inverno

Essa colegao final permite que vocé mostre
uma variedade de criagdes versateis e/ou uma
especialidade que tenha. Ela deve ter aderéncia
com o consumidor a quem esté se dirigindo e,
além disso, os tecidos devem ser adequados

a categoria escolhida. Esta € uma oportunidade
de demonstrar uma habilidade que nao tenha
sido exibida, como trabalhar com uma cartela
de cores e tecidos diferentes, a criagao de
estamparia, conhecimento técnico associado

a artigos em trico e vérios outros.

Linha 5: Sportswear de primavera/verao
Composto principalmente em algodéo e outros
tecidos que respiram, e cores gque evocam um
clima mais quente, esse grupo é direcionado

a uma coleg@o que é mais complexa em
composigéo de cores e/ou silhuetas. As pegas
devem transitar entre um traje para o trabalho
mais casual e o conjunto possuir ampla gama
de produtos, proporcionando /ooks que
servem para a maioria das ocasioes.
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Linha 6: Eveningwear ou conceituais
para primavera/verao

A pequena colegao final do portflio oferece
o fator surpresa das pegas para ocasioes
festivas e/ou ostentar sua habilidade criativa.
Composicéo de cor, tecidos, especificidades
da estacao e outras consideragoes sao
amplamente utilizadas pelo designer.
Entretanto, esse conjunto deve ter aderéncia
ao mesmo consumidor citado antes, para
oferecer um portfélio coerente e de forte
identidade estética.
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< 0 Retrato Oval A obra literaria de
Edgar Allan Poe e uniformes militares
d&o sensagdo e ambiéncia nessa
paginagao da colegdo. A moldura

de fotografia do século xix e cenas de
. uma floresta escura contrastam com
ime & Sanples as ilustragoes planas e graficas.
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D> Aqua Alta O romantismo de uma
viagem a Veneza é criativamente
sugerido por meio do uso do fundo
e das ilustragtes. Esbogos gestuais
localizados pontualmente ressaltam
a riqueza do trabalho criativo bem-
acabado.
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